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Playwright - podstawy
Od zera do produktywnego tworzenia testów Playwright w TypeScript, z debuggingiem i fundamentami pod CI.

Poziom: podstawy Czas trwania: 2 dni

Tryb: zdalnie, stacjonarnie Języki: PL, EN

Narzędzia: Playwright, JavaScript, TypeScript

Szczegóły: https://awesome-testing.com/szkolenia/playwright-fundamentals

Najważniejsze efekty
Budowa przejrzystej struktury projektu Playwright
Pisanie stabilnych testów UI i podstawowych API
Debugowanie awarii na podstawie trace i artefaktów

Pełny program

Opis
Praktyczne szkolenie wprowadzające, które prowadzi od pierwszych testów w Playwright do przejrzystej i utrzymywalnej bazy
automatyzacji gotowej do pracy zespołowej i uruchomień CI.

Czego się nauczysz
Zbudować projekt Playwright od zera z czytelną strukturą
Tworzyć stabilne testy UI i podstawowe testy API
Wykorzystywać trace, screenshoty i logi do debugowania
Przygotować suite pod podstawowe uruchomienia CI

Agenda szkolenia
Dzień 1: Core workflow Playwright

Instalacja i start projektu
Budowa testu, selektory i asercje
Contexty przeglądarki, waits i podstawy stabilności
Pierwsze scenariusze end-to-end

Dzień 2: Utrzymanie i gotowość zespołowa
Reużywalne helpery, fixtures i organizacja kodu
Praca z danymi i konfiguracją środowisk
Debugowanie awarii na podstawie artefaktów
Konfiguracja pod CI i praktyczne konwencje zespołowe

Wymagania wstępne
Rekomendowana jest podstawowa wiedza testowa. Doświadczenie z Playwright nie jest wymagane.
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